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Paradigmas de programacion
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Un paradigma es el estilo de programar. En general, existen 3 estilos de programacion:

« Programacion estructurada
» Programacion orientada a objetos

« Programacion Funcional

Programacion estructurada

Este es un estilo secuencial de programar. Es como aprendemos a programar inicialmente. Este estilo tiene

un inicio y final con muchos procesos en el medio.

En la siguiente figura se ve el diseiio de programacion estructurada.
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Programacion orientada a objetos
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Este estilo separa al aplicativo que desarrollamos en entidades que son llamadas objetos. Estos objetos

tienen funcionesy caracteristicas. La programacion orientada a objetos es el mas utilizado para

desenvolver aplicaciones.

En la siguiente figura se ve el disefo de programacién orientada a objetos.
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Siempre este estilo tendra datos y funciones:

IALIDAD

Programacion funcional

Este estilo también separa al aplicativo que desarrollamos en entidades que son llamadas objetos. Pero
cada funcién hace una tarea especifica sin la necesidad de tener una misma caracteristica.
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INPUT f( X y
FUNCTION f: B

JAN N

OUTPUT f(x)

Puedes encontrar una explicacion mas detallada de cada uno de los paradigmas de programacion en aqui.

Ahora veamos unos ejemplos de programacion estructurada y orientada a objetos.
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